
Tema elegido para el semestre: Portafolio

Objetivo de Comunicación y Grupo al que se quiere llegar: El objetivo
del  portafolio es:
 Vender

       Sensibilizar
       Comunicar  las  tendencias que tienen los trabajos

 El usuario que visualice el portafolio puede ser cualquier persona pues
la intención es enseñar  y demostrar lo  que se  representa,
las tendencias que se tienen como diseñador Industrial: cualidades y
fortalezas.

Tendencia:

Diseño del producto enfatizado en  la juguetería,
Diseño grafico: Obras de Jordi Labanda

   Jason Brooks
       Hed Kandi

Diseño de interiores.  La idea es que la entrada al portafolio sea una
sala y que cada elemento fotográfico (mis trabajos) sea algo de la
composición de la sala

La idea es basada en esas imagenes



Tipografías claves para la estética del trabajo

Avant Garde Bk BT
Kabel BK BT
Parisian BT

National Primary

Colores que utilizare

Cian

Blanco

Verde

Morado

Azul

Amarillo

• Naranja

• Piel



Texto que incluirá el trabajo.

Elia Lluviza Gualtero Rojas

Fecha de Nacimiento:
 Medellín 13 de Mayo 1986

Estado Civil:
Soltera

Nacionalidad:
Colombiana

Hobby:
Pintar, Leer, Bailar, Viajar

Tel: 6436444
Cel: 3164826737
Portafolio
Diseño Industrial

e-gualte@)uniandes.edu.co

MIS ESTUDIOS

Elia LL. Gualtero Rojas/Diseñadora Industrial

Estudios hace 7 semestres en la universidad de Los Andes, aunque comencé con la

carrera de ingeniería industrial, la cual hice dos semestres, viendo mis gustos por la

creación, la innovación  y el diseño como tal me cambie a diseño, en donde me estoy

formado profesionalmente. Actualmente conozco diferentes técnicas  de manejo de

materiales, herramientas y programas para la creación de productos y proyectos.

Manejo de técnicas y materiales:

Fibras (maderas)

Termoplásticos

Cerámica

Vitrales (vidrios)

Conocimiento Software

Macoromedia Studio Mx  (Free Hand, Macromedia, Flash)

CorelDraw

Adobe Photoshop CS, Illustration CS

Autodesk 3ds Max 8

Solid Edge V 15

Processing



MIS TRABAJOS

TALLER BÁSICO 1

Teoría Del color. En este tema se manejo el concepto de la ambientación y la

comida, cada grupo hacia un color correspondiente, en este caso  el color rojo y el

tema manejado: El romanticismo.

Mostrador de esferos

Concepto  desarrollado: “Plano y profundo” Material: Acrílico.

Aplicación del color:

Tema: súper héroe  “la Linterna Verde”

Técnica: colores y  marcadores.

Ajedrez

Concepto: Cultura de los marineros y los piratas para el  desarrollo las fichas y las

piezas del juego.

Técnica: MDF, acrílicos, impresión digital

TALLER 2:

Estructuras.

Teoría: Tensión y compresión.

Concepto: Equilibrio y Ambientación.

Técnica: Palos de bambú

Finalidad: producir sonidos por medio de agujeros.

Ubicación: En los espacios libres (terrazas, jardines, kioscos, etc.)

Comunicación Visual.

Zonificación del color:

Referente: Publicidad de revistas

Concepto: Descomposición del color.

Técnica: vinilo y acrílicos.



TALLER  3:

Diseño Grafico

Tema: Logo para empresa

Empresa: “Koala Andina Ltda.” Mercadeo y publicidad en punto de venta

Vitrales

Lámpara

Métodos

Tema: Objeto Referente

Objeto: Memoria USB

Diseño: Bolso en malla.

Concepto: retícula.

Taller 4

Constructivismo

Concepto: Juguete móvil para niños entre 6 a 18 meses.

Intencionalidad:

• Motivar

• Desarrollo de  motricidad

• Curiosidad

• Diversión

• Recreación

Acciones:

• Halar

• Tocar

Técnica: Poli estireno (plástico)

Maqueta Constructivista: Basic


